Reference Card: Jam2000 Instructions

| Encoding | Fmt | Assembly | Meaning
Arithmetic
???7zy210| R | (add Rx Ry Rz) Rx «+ Ry + Rz
?7?77zyx20 | R | (subRx Ry Rz) Rx «+ Ry — Rz
?7?77zy230 | R | (mul Rx Ry Rz) Rz + Ry X Rz
?7?77zy240 | R | (divRx Ry Rz) Rz + Ry -+ Rz
?7?7?7zy250 | R | (modRx Ry Rz) Rz + Ry mod Rz
Loads & Stores
tdr...dyxz9 | T | (diRx £dy...ds) Rz + +d7...dy
?7?717y260 | R | (IdRxRy) Rz + mem[Ry]
?7?70zy260| R | (IdxRx Ry Rz) Rz + mem[Ry + Rz]
?7?717y270 | R | (stRxRy) mem[Ry] + Rx
7?70zy270] R | (stx Rx Ry Rz) mem[Ry + Rz] + Rux
7?777y290 | R | (mov RxRy) Ry « Rz
Control
77777280 | R | (jmpx Rx) PC « Rz
+dr...dy?71 | 1T | (jmpi=£dr...dy) PC + dy...dy
+dr...dyx2 | I | (jstRx=+dr...dy) Rz + PC; PC + d7...dy
td7...dyx3 | I | (bezRx+tdr...dy) | PC « dr...dy, if (Rx =0)
tdr...dyz4 | 1 | (bnezRx +ds...dy) | PC « dr...dy, if (Rz # 0)
tdr...dyx5 | I | (blzRx £dr...dy) | PC « dr...dy, if (Rz < 0)
tdr...dy26 | I | (blezRx+tdr...dy) | PC « dr...dy, if (Rz <0)
tdr...doa 7| I | (bgzRx+dr...dy) | PC  dr...dy, if (Rz > 0)
tdr...dyx8 | I | (bgezRx+tdr...dy) | PC « dr...dy, if (Rz > 0)
Specials
277277000 | R | (halt) halts the machine
77272100 | R | (print Rx) prints the contents of Rx
77777200 | R | (newline) prints a newline character




